Anleitung AirMedia fur Windows und Android

Diese Anleitung zeigt Ihnen, wie Sie Ihre Gerate kabellos mit dem Projektor verbinden
konnen. Auf diese Weise lassen sich Bild und Ton bertragen, ohne auf die passenden
Anschliisse oder Adapter angewiesen zu sein.

1. Starten der Technik

Beim Betreten des Raumes sehen Sie auf dem Touchpanel das Logo der Hochschule Liibeck.
Berihren Sie den Bildschirm, um das System zu starten. Nach kurzer Zeit erscheint das
Hauptmendu.

2. Auswahl der Quelle

e Im Hauptmeni sehen Sie am unteren Rand des Touchpanels die Schaltflache
»Quelle”. Tippen Sie darauf.

e Es offnet sich eine Liste mit den verfligbaren Video- und Audioquellen.

e Wahlen Sie hier den Eintrag , AirMedia“.

3. Nur bei erstmaliger Nutzung: Installieren Sie die Software

Besuchen Sie die auf der Leinwand angezeigte IP-Adresse (diese ist pro
Raum einzigartig) durch Eingabe in der Adresszeile Ihres Browsers. Z.
B.: http://10.211.3.113

Laden Sie die zu lhrem Betriebssystem passende Software herunter und
installieren Sie die Software/App. Fiir Android laden Sie die App einfach
Uber diesen QR-Code herunter:

4. Verbindung herstellen

Geben Sie einen Hostnamen oder eine Adresse ein

Nach der Installation 6ffnen Sie die AirMedia Utility 10.211.2.180 x C

Vom i k a wird angeze...

Software.

10.211.2.180

Benutzer eingegeben

4a. Verbindung unter Windows

Geben Sie die IP-Adresse (angezeigt auf der Leinwand)

ohne http:// als den Hostnamen ein. :

Nachdem Sie auf , Verbinden” geklickt haben, erscheint - [

ein vierstelliger Code auf der Leinwand, den Sie nun bitte ABBRECHEN  VERBINDEN
auch im ,AirMedia“-Programm eingeben. R

Die Verbindung ist hergestellt und ihr Bildschirm wird Abbildung 1 Eingabe der IP-Adresse unter
kabellos tbertragen. Sie kénnen in der ,, AirMedia“- Windows

Software auf lhrem Rechner die Ubertragung stoppen,
pausieren und die Ubertragung des Audiosignals stummschalten.



4b. Verbindung unter Android

Geben Sie die IP-Adresse (angezeigt auf
der Leinwand) ohne http:// in die
obere Leiste ein.
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Verbinden

Q Adresse des Empfangers eingeber

Abbildung 2 Adresszeile in der AirMedia App

Nachdem der Empfanger gefunden wurde,

erscheint ein Fenster, welches eine zusatzliche
Bestadtigung fordert, um das Aufnehmen oder
Streamen mit der App AirMedia zu starten. Hier

mussen Sie , Jetzt starten” wahlen.

Sobald diese Erlaubnis erteilt wurde,
erscheint auf der Leinwand ein vierstelliger
Code, der in der App eingegeben werden
muss. Nach dieser Eingabe sind Sie
verbunden und das Bild lhres Gerates
erscheint tiber den Projektor. Nachdem Sie
einmal mit dem AirMedia-Netz eines
Raumes verbunden waren, erscheint
dieses in der App unter dem Menipunkt
»Zuletzt verwendet” (mittlerer Button) und
Sie sind noch schneller erneut verbunden.

Sie kdnnen die Synchronisierung pausieren,
indem Sie in der AirMedia App den Button
,Dock” berlihren oder trennen, indem Sie
den Button ,, Getrennt” beriihren.

C

Please wait

S

Aufnehmen oder Streamen
mit der App "AirMedia"
starten?

Die AirMedia App erhalt Zugriff auf alle
Informationen, die auf deinem Bildschirm
sichtbar sind oder von deinem Gerat
wiedergegeben werden, wahrend du
aufnimmst oder streamst. Dazu gehoren
beispielsweise Passworter, Zahlungsdetails,
Fotos, Nachrichten und Audioinhalte
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Abbildung 3 Erlauben des Aufnehmens/Streamens

Code eingeben

Bitte geben Sie einen giiltigen
AirMedia-Pin-Code ein, um
fortzufahren.
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Abbildung 4 Code-Eingabeaufforderung
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